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Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf eines INVOLIGHT ,,EASYControl “!

Mit diesem Lichtsteuergerat sind Sie Eigentimer eines &ullerst hochwertigen und professionellen DMX
Controllers. Damit Ihnen Ihr ,EASYControl“ lange Freude bereitet, lesen Sie diese Anleitung vor
Inbetriebnahme bitte sorgfaltig durch. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an lhren INVOLIGHT Fachhandler.
Viel Spafd mit lhrem INVOLIGHT Produkt!

Teil 1: Warnhinweise:
1.1 Ubersicht Uber die Bedeutung der Symbole und Signalwérter:

GEFAHR!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine unmittelbar gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhrt, wenn sie nicht gemieden wird.

WARNUNG!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

VORSICHT!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu geringfiigigen
oder leichten Verletzungen fihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

HINWEIS!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise geféhrliche Situation hin, die zu Sach- und
Umweltschéaden fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

A Warnung vor einer Gefahrenstelle.
A Warnung vor geféhrlicher Spannung.

Allgemeines Gebotszeichen

@ Vor dem Offnen Netzstecker ziehen



1.2 Wichtige Sicherheitshinweise!
Zu lhrer eigenen Sicherheit sollten Sie dieses Kapitel zuerst ganz durchlesen!

GEFAHR!  Elektrischer Schlag durch unsachgemaé&fRen Netzanschluss
SchlieBen Sie das Gerat nur Uber den mitgelieferten Netzadapter an eine ordnungsgemaR angeschlossene
Netzsteckdose mit einer Netzspannung von 230V~/50 Hz an. Nehmen Sie am Steckernetzteil, Kabel oder
Steckbuchse keine Veranderungen vor und Uberprifen Sie die Isolierung des Kabels regelmafRig auf
Beschadigungen. Tauchen Sie das Gerat niemals in Wasser ein. Wischen Sie es nur mit einem leicht feuchten
Tuch ab. Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, Brand- und Lebensgefahr. Bei
Unsicherheiten wenden Sie sich an eine autorisierte Elektrofachkraft.

HINWEIS!  Trennung vom Stromnetz

o Der Netzstecker ist das Haupttrennelement. Ziehen Sie das Steckernetzteil ab um das Gerét vollstandig von
der Stromquelle zu trennen. Sorgen Sie dafiir, dass sich die Steckdose in der Nahe des Gerates befindet und
@ leicht zugénglich ist. Nutzen Sie dieses Gerat niemals in der Néhe von feuchten Stellen wie z.B. Waschbecken,

Badewannen oder Teichen und Seen.

WARNUNG! Betriebsbedingungen

Dieses Produkt wurde ausschlie3lich zur Verwendung in Innenrdumen konzipiert.
Achten Sie darauf, dass der Netzadapter oder dessen Kabel wahrend des Betriebs niemals nass oder

feucht wird. Stellen Sie keine mit Flissigkeiten gefiillten Gegenstédnde, wie z.B. Tassen oder Bierflaschen,
neben oder auf das Gerat. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke

Vibrationen. Fassen Sie den Netzadapter immer direkt an. Ziehen Sie nicht am Kabel, und fassen Sie den
Netzadapter niemals mit nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann

Lieferumfang: 1x ,EASYControl“, 1x Netzteil, 1x Bedienungsanleitung.
Prifen Sie bitte, ob alle zum Lieferumfang gehérigen Teile tatsachlich in der Verpackung sind!

HINWEIS: Das Netzteil befindet sich in der Seitenpolsterung in einem kleinen, weil3en Karton!
1.3 Bestimmungsgemale Verwendung:

Dieses Informationsblatt enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Geréates. Sorgen Sie dafir,
dass diese Informationen allen Personen zur Verfigung stehen, die dieses Geréat verwenden.

Das Typenschild und die Seriennummer befinden sich auf der Riickseite des Geréates.

Der INVOLIGHT ,EASYControl* DMX512-Controller ist ein Lichtsteuergerat, mit dem sich DMX-steuerbare
Lichteffekte, insbesondere Scanner, Moving Lights, aber auch Scheinwerfer und Lichteffekte sowie Laser usw.
ansteuern lassen. Dieses Gerét ist nicht fir die Heimanwendung gedacht und darf nur von Personen die Uber
entsprechendes Wissen und Erfahrung verfligen bedient werden. Lassen Sie Kinder nicht damit spielen oder
hantieren.

Das Gerét ist nur fir Gleichspannung Uber ein DC9/12V, 500 mA Netzteil und nur fir Innenrdume zugelassen.

Lichtsteuergerate wie der ,EASYControl“ sind empfindliche und technisch hochentwickelte Gerate, die sorgsam
behandelt werden missen. Vermeiden Sie daher Erschitterungen und Gewalteinwirkungen bei Auf-/Abbau sowie
der Benutzung des Gerates.

Setzen Sie den ,EasyControl” erst dann im professionellen Einsatz ein, wenn Sie mit den Funktionen vertraut sind
und sich mit der Bedienung genau auskennen. Die zugelassene Einsatztemperatur muss im Bereich -5° bis +45°
Celsius liegen und die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% (bei +45°) nicht Ubersteigen! Eine direkte
Sonneneinstrahlung ist wahrend der Nutzung und auch wahrend des Transportes unbedingt zu vermeiden. Im
Sinne lhrer eigenen Sicherheit und derer anderer Personen, ist darauf zu achten, dass keine Kabel frei
herumliegen.

Bei Gewitter ist das Gerat vom Stromnetz zu trennen!



Es ist stets darauf zu achten, dass keine Flussigkeit in das Gerét gelangen kann!

Benutzen Sie den ,EASYControl“ erst dann im professionellen Einsatz, wenn Sie mit den Funktionen vertraut sind
und sich mit der Bedienung genau auskennen. Lassen Sie nur dann andere Personen mit dem Gerat arbeiten,
wenn Sie sicher sind, dass diese ebenfalls mit den Funktionen vertraut sind. In den meisten Fallen sind
Fehlfunktionen eine Folge einer vorausgegangenen Fehlbedienung.

Wenn Schaden aufgrund der Nichtbeachtung der bestimmungsgeméafRen Verwendung und der aus dieser
Anleitung hervorgehenden Anweisungen entstehen, erlischt der Garantieanspruch und es kann zu Folgen wie
Kurzschluss, Brand oder elektrischem Schlag sowie Herunterfallen des/der Gerate kommen. Auf keinen Fall
dirfen Sie das Gehause des Gerates oder des Adapters 6ffnen. Eigenmachtige Anderungen an dem Gerat sind
aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemé&Re Installation und unzureichende
Sicherung entstehen!

Teil 2: Funktionen & Bedienung:

2.1 Taster und Regler im Uberblick:

Abbildung 1.
Controller-Oberflache:
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Pos. Bedienelemente Funktion
1 Tastengruppe /SCANNERS/ Tasten 1-12 zum An- und Abwahlen von Geréaten.
2 Die Kontroll-LEDs Zeigen an, welche Gerate angewabhlt sind.
3 Tastengruppe /SCENES/ Tasten 1-8 zum Ein- und Ausschalten von Beleuchtungsszenen.
4 Schieberegler Einstellen der DMX-Werte fur die angewahlten Geréte. Der
aktuelle DMX-Wert wird im Display angezeigt.
5 Taste /PROGRAM/ Ein- und Ausschalten des Programmier-modus. Bei aktivierter
Funktion blinkt die Kontroll-LED.
6 Taste /MUSIC BANK/COPY/ Aktivieren der Musiksteuerung und zum Kopieren einer kompletten
Speicherbank.
LCD Display
Kontroll-LEDs /MUSIC/, IMANUAL/  Zeigen den gewahlten Modus beim Ablauf von
und /AUTO/ Beleuchtungsszenen einer Speicherbank oder einer
Lauflichtsequenz.
9 Taste /BANK A/ Umschalten zwischen den Speicherbanken 1-23 und fur
10 Taste /BANK ¥/ Programmierfunktionen.
11 Taste /TAPSYNC/DISPLAY/ Umschalten der Displayanzeige zwischen Prozentwert und

Dezimalwert, zum Einstellen der Uberblendzeit zwischen zwei
Szenen beim zeit- oder musikgesteuerten Ablauf von

4



12 Taste /BLACKOUT/

13 Taste /MIDI/ADD/

14 Taste /AUTO/DEL/

15 Tastengruppe /CHASE/

16 Schieberegler /ISPEED/

17 Schieberegler /FADE TIME/
18 Kontroll-LED fir /PAGE A/
19 Kontroll-LED fir /PAGE B/
20 Taste /IPAGE/

Abbildung 2:

Rickansicht:

Beleuchtungsszenen einer Speicherbank oder einer Lauflicht-
sequenz und fur Programmierfunktionen.

Schaltet alle Steuerkanéle auf den Wert Null. Die LED leuchtet in
diesem Zustand.

Speichern von einzelnen Szenen oder Lauflichtsequenzen und
zum Aktivieren der MIDI-Steuerung.

Einschalten des zeitgesteuerten Ablaufmodus von
Beleuchtungsszenen einer Speicherbank oder einer
Lauflichtsequenz und je nach Betriebsart zum L&schen von
Beleuchtungsszenen oder Lauflichtsequenzen.

Tasten 1-6 zum Aufrufen eines Programms (vom Anwender
programmierte Lauflichtsequenzen).

Einstellen der Ablaufgeschwindigkeit beim zeitgesteuerten Ablauf
von Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.

Einstellen der Uberblenddauer beim Abruf von
Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.

Zeigen an, dass die Kanalgruppe A (1-8) angewahilt ist.

Zeigen an, dass die Kanalgruppe B (9-16) angewahlt ist.

Umschalten der Schieberegler zwischen den beiden Kanal-
gruppen 1-8 und 9-16.
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Anschluss
MIDI-Eingang
DMX512-Ausgang

Netzanschlussbuchse

USB-Anschluss
Netzschalter

Funktion
5-polige DIN-Buchse zur MIDI-Steuerung des Controllers.

3-polige XLR-Buchse zum Anschluss an den DMX-Eingang des
ersten Gerats.

Buchse DC INPUT fiur die Stromversorgung Uber das
beiliegende Netzgerat.

Dient zum Anschluss einer LED Lampe (Pultleuchte).
Schaltet das Gerat ein und aus.



2.2 Konfiguration:
Hinweis: Es werden Grundkenntnisse fiir den DMX-512 Standard vorausgesetzt!

2.2.1 Aufbau/Einbau:

Der ,EASYControl* kann als Tischgerat verwendet werden oder in ein 19“-Rack eingebaut werden.

Bei einer Rack-Montage beachten Sie bitte, dass das Gehause mdglichst tiber einen eingebauten Lufter verfligt
oder aber warme Luft gut abziehen kann. Das Gerat muss mit M6 Schrauben fest in das Rack geschraubt werden,
damit es beim Transport nicht verrutschen kann. Verbinden Sie das Netzteil nun zunachst mit dem ,EASYControl®
und dann mit dem Stromnetz.

2.2.2 Erstellung einer DMX-Kette:

DMX ist die Abkirzung fur Digital Multiplex und erméglicht die digitale Steuerung von mehreren DMX-Geréten
Uber eine gemeinsame Steuerleitung.

Die Verbindungen zwischen ,EasyControl* und den Geraten missen jeweils mit 2-poligen, geschirmten Kabeln
hergestellt werden (DMX-Kabel). Mikrofon Kabel sind fiir die Ubertragung von DMX-Digitalsignalen nicht geeignet.
Als Verbindung dienen 3-polige XLR-Stecker und —Kupplungen.

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-Eingang.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

PoIH 3 polig international \

1 |Masse (Abschirmung) |

2 |Signal invertiert (DMX-)|

3 HSignaI (DMX+) \

Verbinden Sie den DMX-Ausgang des DMX-Controllers mit DMX-Eingang des ersten DMX-Geréts. Verbinden Sie
den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu
bilden.

Ab einer Kabellange von 300m oder nach 32 angeschlossenen DMX-Geréaten sollte das Signal mit Hilfe eines
DMX-Splitter/Repeater (z.B. Involight DMXS4, DMXS6 oder DMXS8) verstarkt werden, um eine fehlerfreie
Datenibertragung zu gewahrleisten.

WICHTIG: Am letzen Gerét in einer DMX-Kette sollte ein Endwiderstand zum Abschluss der Kette angeschlossen
werden. DMX-Endwiderstande sind im Handel erhaltlich, kbnnen aber auch selber gebaut werden. Es muss ein
120 Ohm Widerstand in einem XLR-Stecker zwischen den beiden Polen (+ und -) eingel6tet werden.

120 Q
R

PIN3
PIN2



2.2.3 Adressierung der Gerate in der DMX-Kette:

Der ,EASYControl“ weist seine DMX-Startadressen in 16er Schritten zu. Das heif3t, dass die Gerate auf die
entsprechende Startadresse gestellt werden missen, damit die Kanalbelegung der Fader exakt stimmt. Gerate,
die die gleiche Startadresse bekommen, arbeiten natirlich synchron miteinander (Beispiel: Gerat 1 und 2 sind
beide auf Startadresse 1 eingestellt).

Zur Erlauterung:

DMX-Geréat (Scanner, Moving Head, Laser, Lichteffekt...) Einzustellende
Startadresse

Gerat 1 1

Gerat 2 17

Gerat 3 33

Gerat 4 49

Gerat 5 65

Gerat 6 81

Gerat 7 97

Gerat 8 113

Gerat 9 129

Gerat 10 145

Gerat 11 161

Gerat 12 177

2.2.4 Manueller Modus:

Im Manual-Modus (Program-LED aus) kdnnen Sie die angeschlossenen Projektoren manuell aufrufen und
Uber die Kanalfader ansteuern.

Beim Einschalten ist das Gerat automatisch im manuellen Betrieb. In dieser Einstellung kénnen Sie mit den
,SCANNERS* Tasten die Gerate auswahlen, die Sie bewegen/steuern mochten. Uber die Kanalfader kénnen Sie
die Gerate nun bedienen. Wenn Ihr Geréat mehr als 8 DMX-Kanéle hat, kénnen Sie die Kanalfader mit der Taste
.,PAGE SELECT" auf die Steuerung der Kanale 9 bis 16 umschalten.

Wichtige Anmerkung: Jeder DMX-Kanal hat einen DMX-Wert, der von 0 bis 255 reicht. Sie sehen diesen Wert
im Display, wenn Sie einen Kanalfader hochziehen. Je hoher Sie den Regler ziehen, umso hoéher auch der
angezeigte Wert im Display. Einige Gerate haben auf einem Kanal mehrere, abrufbare Funktionen (Beispiel: Kanal
1, Wert 0-125: Stroboskop Effekt von langsam bis schnell; Wert 126 bis 255: Dimmer von 0 bis 100%). Bitte lesen
Sie in der Anleitung lhrer zu steuernden Geréte nach, welcher DMX-Kanal fur welche Funktion zusténdig ist! Mit
der ITAPSYNC/DISPLAY/ Taste kdnnen Sie die DMX-Werte auch auf Prozentwerte (0 bis 100%) umschalten. Das
ist hilfreich, wenn in Bedienungsanleitungen lhrer DMX-Geréte die Werte in % angegeben sind.

2.2.5 Musiksteuerung:

Die Musiksteuerung erfolgt Uber das eingebaute Mikrofon.

2.3 Bedienung und Programmierung:

Der ,EASYControl bietet die Méglichkeit, Uber 23 vorhandene Speicherplatze (Banks), verschiedene Programme
zu speichern. Jedes Programm kann mit bis zu 8 Szenen gestaltet werden.

2.3.1 Entwerfen und Speichern eines Programms:

Beispiel mit 8 Szenen und 4 Geréaten.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.
2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V/-Taste die Speicherbank wéhlen. Sie haben die Wahl zwischen 23 Banken mit
jeweils 8 Szenen.



3. Wahlen Sie jetzt mit den Geratewahltasten /SCANNERS/ aus, welche Geréte Sie fur den ersten zu
programmierenden Schritt steuern mochten (Zum Beispiel: Geréat 1 und 4).

4. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewinschten Einstellungen vorzunehmen.

5. Wenn Sie den Programmeschritt fiir die ausgewahlten Gerate abgeschlossen haben aktivieren Sie nun die
anderen Gerate (in unserem Beispiel Gerate 2 und 3) und deaktivieren Sie die bislang aktivierten Geréte (also 1
und 4). Als deutliches Zeichen dafir, welches Gerat aktiv ist, dient die jeweilige LED neben den ,SCANNERS*
Tasten 1-12.

6. Nun kdnnen Sie den ersten Programmschritt fiir die weiteren Gerate (1 und 4) mit den Kanalfadern erstellen.

Prima! Der erste Programmschritt ist fertig und muss nun natirlich gespeichert werden. Dazu driicken Sie die
/MIDI/ADD/ Taste und direkt danach den ersten /SCENES/ Taster. Der Programmschritt ist nun als Szene auf dem
ersten /[SCENES/ Taster gespeichert.

Verfahren Sie nun genauso wie in den Schritten 1 bis 6 erklart wurde, um die Szenen 2-8 zu programmieren.
Wenn alle 8 Szenen ,im Kasten® sind, driicken und halten Sie die Taste /PROGRAM/, um das Programm in das
Gerat zu speichern. Der ,EASYControl“ befindet sich nun automatisch im /BLACKOUT/ Modus. Nun kann das
Programm gestartet werden. Das funktioniert so:

2.3.2 Abrufen eines Programms:

1. Wahlen Sie mit den /BANK A/ und /BANK V¥ /-Tastern das Programm, welches Sie abfahren méchten.

2. Dricken Sie nun die /AUTO/DEL/ Taste um den automatischen Programmablauf zu starten. Dricken Sie
gegebenenfalls die ,BLACKOUT" Taste, falls das Gerat noch im Blackout Modus ist.

3. Nun kénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit dem /SPEED/-Fader einstellen und die Uberblendzeit mit dem
/FADE TIME/- Fader. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt. Finden Sie also
heraus, welche Einstellung die beste fir Ihr erstelltes Programm ist.

Sie kdonnen die Ablauffolge auch mit der /TAP/ DISPLAY/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand zwischen
zwei Tastendriicken der Intervallfolge. Das grof3tmaogliche Intervall ist 10 Minuten.

2.3.3 Uberpruifen von einzelnen Szenen:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste die Speicherbank wahlen, die Sie priifen wollen.

3. Durch dricken der jeweiligen /SCENES/ Taster kénnen Sie nun jeden Schritt abfahren lassen und so
Uberprifen.

2.3.4. Bearbeiten von einzelnen Szenen:

Verschiedene Veranstaltungsorte und Gegebenheiten machen es manchmal erforderlich, dass Programme
verandert werden mussen.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V/-Taste die Speicherbank wahlen, die Sie bearbeiten wollen.

Durch drlicken der jeweiligen ,SCENES* Taster kdnnen Sie nun jeden Schritt (Szene) abfahren lassen und so
zunachst tberprifen. Soll ein Schritt (Szene) geandert werden, fihren Sie die Schritte 3. bis 5 durch.

3. Wéhlen Sie jetzt mit den Geratewahltasten /SCANNERS/ aus.

4. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewiinschten Einstellungen vorzunehmen.

5. Zum Schluss die /MIDI/ADD/ Taste dricken und direkt danach Szenentaste drucken, die der bearbeiteten
Szene entspricht. Hierdurch wird die alte Szene Gberschrieben.

Auf diese Weise kdnnen Sie jedes Programm immer wieder verfeinern oder veréanderten Bedingungen anpassen.
2.3.5 Kopieren einer Szene:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V/-Taste die Speicherbank wahlen, die die Szene enthalt.

3. Die Szene mit der entsprechenden Taste abrufen.

4. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste die Speicherbank wahlen, in die Sie die Szene kopieren wollen.

5. Zum Schluss die /MIDI/ADD/ Taste driicken und gleichzeitig die /SCENES/-Taste driicken, die Sie kopieren
wollen.



2.3.6 Loschen einer Szene:

1.Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt

2. Wahlen Sie mit den Tasten /BANK A/ und /BANK ¥/ die Speicherbank (1-23), in der die zu léschende
Szene hinterlegt ist.

3. Halten Sie die Taste /AUTO/DEL/ gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die /SCENES/-Taste der zu
[6schender Szene. Zur Bestatigung des Loschvorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

2.3.7 Alle Szenen |6schen:

1. Schalten Sie das Gerat aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /PROGAM/ und / BANK ¥/ gedriickt und schalten Sie das Gerat ein.

Nach ca. 2 Sekunden leuchten alle LEDs des Controllers kurz auf. Der Léschvorgang ist erfolgt und die Szenen
kdénnen neu erstellt werden.

2.3.8 Chase (Lauflichtsequenz):

Die zuvor gespeicherten Szenen kénnen in einer beliebigen Reihenfolge zu einer Lauflichtsequenz (Chase)
zusammengestellt und gespeichert werden. Es stehen daflir 6 Speicherplatze zur Verfligung. Auf jedem lasst sich
eine Folge von bis zu 184 Szenen programmieren. Die Lauflichtsequenzen kdnnen manuell, automatisch, oder
musikgesteuert ablaufen.

2.3.9 Programmieren eines Chasers:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-6/ den gewiinschten Speicherplatz.

3. Die Szene mit der entsprechenden Taste abrufen (zuvor ggf. die Speicherbank mit den Tasten /BANK A/ und
/BANK ¥/ wahlen).

4. Dricken Sie die Taste /MIDI/ADD/ zum Speichern der Szene. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die ndchsten Szenen einzustellen.

6. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.10 Loschen eines Chasers:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-6/ die zu I6schende Sequenz.

3. Halten Sie die Taste /AUTO/DEL/ gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die /CHASE/-Taste der zu I6schenden
Sequenz. Zur Bestatigung des Vorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

2.3.11 Alle Chaser l6oschen:

Hinweis: Wenn Sie alle Chaser I6schen, gehen diese endgiiltig verloren und kénnen nicht wieder aufgerufen
werden. Die einzelnen Szenen und Programme (,Banks®) bleiben davon jedoch unberihrt.

1. Schalten Sie das Geréat aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /AUTO/DEL/ und / BANK ¥/ gedrickt und schalten Sie das Gerat ein.

Nach ca. 2 Sekunden leuchten alle LEDs des Controllers kurz auf. Der Loschvorgang ist erfolgt.

2.3.12 Kopieren einer kompletten ,,Bank“ in einen Chaser:

Darf es auch etwas schneller gehen? Dann lernen Sie jetzt, wie eine ganze ,Bank®, bestehend aus 8 fertigen
Szenen in einen Chaser kopiert werden kénnen.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt

2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-6/ den gewiinschten Speicherplatz.

3. Wahlen Sie mit den Tasten /BANK A/ und /BANK ¥/ die Speicherbank (1-23), die eingefiigt werden soll.

4. Dricken Sie dann die /MUSIC/BANK COPY/ Taste und die /MIDI/ADD/ Taste. Zur Bestdtigung des
Speichervorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

Auf diese Weise kdnnen Sie schnell und einfach gleich 8 Szenen zu einem Chaser hinzufiigen.
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2.3.13 Abspielen eines Chasers:

Ein Chaser kann manuell, zeitgesteuert oder musikgesteuert ablaufen. Als Grundeinstellung ist immer der
manuelle Modus aktiviert. Die LEDs MANUAL, AUTO und MUSIC zeigen die aktuelle Einstellung an.

2.3.14 Sequenzen manuell aufrufen:

Vergewissern Sie sich, dass der manuelle Modus aktiviert ist. Die LED /MANUAL/ muss leuchten.

1. mit den Tasten /CHASE 1 bis 6/ die gewlinschte Sequenz wahlen.

2. Driicken Sie die ITAPSYNC/DISPLY/ -Taste, um einzelne /[STEP/ (Programm-Schritte) anzeigen lassen.

3. Driicken Sie die /BANK A/ oder /BANK ¥/-Taste um von einem zum nachsten Schritt innerhalb der Sequenz
weiterzuschalten.

2.3.15 Sequenzen automatisch abspielen:

Im automatischen Modus werden die in einer Speicherbank hinterlegten Szenen zeitgesteuert in einer Schleife
wiedergegeben.

1. Driicken Sie die /AUTO/DEL/ Taste, um in /AUTO/ Betrieb zu schalten.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis 6/ die gewiinschte Sequenz wahlen.

3. Nun kénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit dem /SPEED/-Fader einstellen und die Uberblendzeit mit dem
/FADE TIME/- Fader. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt.

Sie kénnen die Ablauffolge auch mit der /TAP/ DISPLAY/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand zwischen
zwei Tastendriicken der Intervallfolge. Das grofstmdogliche Intervall ist 10 Minuten.

2.3.16 Szenen musikgesteuert abspielen:

Die einzelnen Schritte laufen im Takt der tGber das interne Mikrofon aufgenommenen Musik ab.

1. Drucken Sie die /MUSIC/BANK COPY/ Taste, um in /MUSIC/ Betrieb zu schalten.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis 6/ die gewlinschte Sequenz wéahlen.

3. Mit dem /FADE TIME/- Fader Stellen Sie die Uberblendegeschwindigkeit. Die Werte werden beim Einstellen im
Display in Sekunden angezeigt.

2.4 Blackout-Funktion (Dunkelschaltung):

Mit der Blackout-Funktion lasst sich eine Szene oder Lauflichtsequenz komplett dunkel schalten. Laufende
Uberblendungen und Sequenzen werden durch die Blackout-Funktion nicht angehalten, sie laufen wahrenddessen
»im Dunkeln® weiter.

2.5 MIDI-Betrieb:

Das Gerét lasst sich per MIDI z. B. mit einem MIDI-Keyboard oder einer Sequenzersoftware steuern.
Fur die MIDI-Steuerung muss das Gerat auf den MIDI-Kanal eingestellt werden, Uber den es gesteuert werden
soll:

1. Halten Sie die Taste /MIDI/ADD/ gedriickt, bis das Display ,MIDI 01“ in der oberen Zeile anzeigt.

2. Wahlen Sie den MIDI-Kanal mit den Tasten /BANK A/ und /BANK ¥/

3. Driicken Sie die Taste /MIDI/ADD/ zwei Sekunden lang, um die Einstellung zu speichern und den Vorgang zu
beenden.
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So sind die Midi-Funktionen belegt:

Bank Notennummer Funktion
00 Szene 1 An/Aus
01 Szene 2 An/Aus
02 Szene 3 An/Aus
Bank 1 03 Szene 4 An/Aus
04 Szene 5 An/Aus
05 Szene 6 An/Aus
06 Szene 7 An/Aus
07 Szene 8 An/Aus
08 Szene 1 An/Aus
Bank 2 09 Szene 2 An/Aus
10 Szene 3 An/Aus
.. Usw. ... USW,
Bank 15 119 Szene 8 An/Aus
Chase Notennummer Funktion
Chase 120 Chase 1 An/Aus
Chase 121 Chase 2 An/Aus
Chase 122 Chase 3 An/Aus
Chase 123 Chase 4 An/Aus
Chase 124 Chase 5 An/Aus
Chase 125 Chase 6 An/Aus
Chase 126 Blackout An/Aus

2.6 USB Anschluss:

Dient zum Anschluss einer USB-LED-Lampe.
Teil 3. Wartung:

Das Gerét sollte regelméaRig von Verunreinigungen wie Staub usw. gereinigt werden. Verwenden Sie zur
Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder Losungsmittel

zur Reinigung verwenden!

Im Gerateinneren befinden sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Servicearbeiten sind ausschlief3lich
dem autorisierten Fachhandel vorbehalten!
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Teil 4. Technische Daten:

*12 Gerate mit jeweils bis zu 16 Kanalen steuerbar.

*8 DMX-Kanalfader.

*184 programmierbare Szenen (23 Banke x 8 Szenen).

*6 programmierbare Chases mit jeweils bis zu 184 Szenen.
*Chase-Wiedergabe manuell, musik- oder zeitgesteuert mdoglich.
*Musiksteuerung Uber eingebautes Mikrofon.
*Blackout-Funktion.

*USB-Anschluss fur Pultleuchte.

*19'-Einbaumalie

*Stromversorgung: DC 9/12V, 500mA.

*Abmessungen: 482 x 133 x 82mm.

*Gewicht: 2,0kg.

Teil 5. Umweltschutz:

An alle Einwohner der Europdischen Union:

Dieses Produkt unterliegt der européischen Richtlinie 2002/96/EG. Entsorgen Sie |hr Alt Geréat
nicht mit dem normalen Hausmill.

I Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung zeigt an, dass die Entsorgung dieses
Produktes nach seinem Lebenszyklus der Umwelt Schaden zufiigen kann. Entsorgen Sie die Einheit (oder
verwendeten Batterien) nicht als unsortiertes Hausmuill. die Einheit oder verwendeten Batterien missen von einer
spezialisierten Firma zwecks Recycling entsorgt werden. Diese Einheit muss an den Handler oder ein ortliches
Recycling-Unternehmen retourniert werden. Respektieren Sie die ortlichen Umweltvorschriften.

Falls Zweifel bestehen, wenden Sie sich fiir Entsorgungsrichtlinien an lhre 6rtliche Behdrde.

WEEE-Reg.-Nr. Deutschland: DE51964046
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Teil 6: Gewahrleistung:

INVOLIGHT Gerate unterliegen den giiltigen, gesetzlichen Gewahrleistungsbestimmungen. Informieren Sie sich
bei Ihrem Fachhéandler Gber die glltigen Gewahrleistungsbestimmungen. Die folgenden Bedingungen treten mit
dem Kauf eines INVOLIGHT Produktes in Kraft: Nur autorisierte Fachhandler, die von INVOLIGHT bestimmt
werden, dirfen Reparaturen an INVOLIGHT Geraten vornehmen. Der Gewahrleistungsanspruch erlischt, wenn
ein nicht autorisierter Service, Techniker oder eine Privatperson einen Reparaturversuch unternimmt oder das
Gerét offnet. Gerate, die innerhalb der Gewahrleistungsperiode einen Defekt aufweisen, kdnnen zum Zweck der
Reparatur oder des Austausches dem autorisierten Verkaufer zuriickgesandt werden. Bitte klaren Sie im Falle
einer erforderlichen Reparatur oder eines Austausches den genauen Ablauf fir den Rickversand mit dem
Verkaufer. Gegebenenfalls schauen Sie in den allgemeinen Geschaftsbedingungen (AGB) des Verkaufers, um
Informationen tber Gewahrleistungsabwicklungen zu erhalten. Verschleildteile werden von der Gewahrleistung nur
berlicksichtigt, wenn diese bereits bei Auslieferung des Gerates einen Defekt aufweisen. Der
Gewabhrleistungsanspruch besteht nicht, wenn das Geréat selbstverschuldet zerstdrt wurde (z.B. Sturz oder
Uberspannung). Auch mechanische Defekte wie abgebrochene Schalter oder Geh&useteile sind vom
Gewahrleistungsanspruch ausgeschlossen. Fir alle Service— bzw. Reparaturleistungen kontaktieren Sie bitte den
Fachhéndler, bei dem das Gerét erworben wurde. Er wird Ihnen so gut wie mdglich weiterhelfen.

Stand: 06/2017 — Technische und optische Anderungen im Rahmen der Produktverbesserung sind — auch ohne
vorherige Anklindigung — vorbehalten.

Fur Druckfehler und daraus resultierender Fehlbedienung wird keine Haftung tlbernommen.
Im Zweifelsfalle fragen Sie lhren INVOLIGHT Fachhéandler!

Teil 7: EG-Konformitatserklarung:

Die von Destilan Deutschland GmbH vertriebenen Geréate entsprechen den grundlegenden Anforderungen und
weiteren relevanten Spezifikationen der Richtlinien EMC Direktive 2014/30/EU und LVD Direktive 2014/35/EU

EASY CONIROL

4052809230221

Bestellnummer: A-000000-05904

ECEV
INVRLIGHT

www.destilan-deutschland.de
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lMo3dpaensiem Bac ¢ nokynkoii INVOLIGHT «<EASYControl»!

Bbi cmanu o6nadamenemM 8bICOKOKa4eCmeeHH020 U rnpogheccuoHasibHo2o DMX-koHmpousnepa. Ans
obecneyvyeHust HadexxHo20 hyHKYuUoHUpoeaHusi <kEASYControl» e meyeHue dsrumesibHO20 8pPeMeHU,
eHUMameJsibHO npo4Ymume 0aHHOe pykogodcmeo, neped HayasloM 3KCcrslyamayuu KoHmposiiepa. B
cjly4ae 803HUKHOBEHUS 80IPOCO8, C8sI3aHHbIX C MPUO6pemeHHbIM ycmpolcmeoM, rnoxasyticma,
obpamumecs K 6nwkalwemy ounepy.

YacTtb 1: NMpepynpexaeHus.

1.1 oOWwMe cBeaeHUA 3HAYEeHUN CUMBOJIOB U NpeaynpexXaeHun:

ONACHOCTb!
B coyeTaHum c cumBonom npedynpexaaeT v ykasbiBaeT Ha HENOCPEACTBEHHYIO OMACHY CUTYyaLmio, KoTopasi NPUBOAMUT K
CMepTV UNK TSHXKeNbIM TpaBMam, ecrniv ee He NpPefoTBpaTUTb.

NPEOYNPEXOEHUE!

B coyeTaHum ¢ cMMBONOM yKasbiBaeT Ha NOTeHUMaribHO OMacHyo CUTyaLuto, KoTopasi MOXEeT NMPUBECTU K CMepTU 1in
TSOKENMbIM TPaBMaM, eCrnv ee He NPefoTBpPaTUTb.

OCTOPOXHO!

B couyeTaHum ¢ cMMBONOM yKasbiBaeT Ha NOTeHUMArbHO OMacHyo CUTyaLuio, KOTopasi MOXEeT NPUBECTU K HE3HAUMTElbHbIM
WK NerkuM Tpaemam, ecni ee He NpeaoTBpaTUTh.

NMPUMEYAHME!
B coyeTtaHuu ¢ CMBOIIOM yKasblBaeT Ha NoTeHLManbHO OMacHyo CUTyaLmio, B OTHOLLEHWW UMYLLIECTBA U OKPYXXaloLLEN cpelbl
KOTOpas MOXeT MPUBECTU K NMOBPEXAEHNAM, ECN ee He NpeaoTBpaTUTh.

A. MpeaynpexaeHue o6 onacHoOCTy.

MpenynpexaeHue o BbICOKOM HamnpsiKeHUN.

o O6LWuiA 3HaK NpeaynpexaeHuin.

Mepen TeM Kak BblAepHYTb CETEBYIO BUIIKY.
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1.2 YKa3aHUA N0 TeXHUuKe 6e30nacHoOCTMU:

OMACHOCTb! MopaxeHune aNeKTPUYeCKMM TOKOM B pe3yribTaTte HenpaBUi1bHOro NUTaHUA.
Wcnonb3ynte Ans NoaKNoYeHUs TONbKO NOCTaBnsieMbl B KOMINEKTe ceTeBon kabenb nutaHus MNogknovante
YCTPOMCTBO K po3eTke C HanpsbkeHnem 230B~/50 lu. MpoBepbTe, M3onaumio ceTeBOro kabenst Ha npegmet
noBpexaeHun. MoBpexaeHne n3onsumMm CeTeBoro kabensi MoXeT NMPUBECTU K MOPaXEHMWIO 3MEKTPUYECKOro
TOKa UMK MoXapa, YTO MPEACTOBMSIET OMNAacHOCTb ANS XU3HW. Ecnn y Bac ecTtb COMHeHusl, obpaTtuTechb K
KBanMuLMpoBaHHOMY 3MEKTPUKY

OIMNACHOCTb! OTKno4YeHue ot ANIEKTPOCeT!n.

u CeTeBas BUIKa SBMSETCS OCHOBHBIM Pa3fenuTenbHbIM 3feMEeHTOM ¢ po3eTkol. OTcoeanHuTe kabenb
@ NUTaHUsi OT PO3ETKW, YTOOBI OTKNIOYUTL MPUOOP MONHOCTHIO OT AMEKTPUYECTBA.

NPEAYNPEXAEHVE! YCNOBUA 3KCNyaTauuu.

[laHHoe n3genue npegHa3Ha4YeHo AN UCNONb30BAHWA UCKIIOYUTENBHO B MOMELLIEHUAX.

Bo nsbexxaHue nospexaeHunin He noABepranTe yCTPOMCTBO BO3AEVCTBUIO XnakocTen unu snarv. Ecnv ectb
NoJo3peHVe, YTO XWOKOCTb MPOHMKNA B YCTPOMCTBO, TO YCTPOWCTBO AOMMKHO ObiTb OTCOEAWHEHO OT CeTu
cpasy. JTo Takke MPUMEHVWMO, ECMN YCTPOWCTBO MOABEPINIOCH BO3AEVCTBUIO BbICOKOW BNaXHOCTW, mocne
aToro nNpubop gaxe ecnu n paboTtaeT, kasanocb Obl, OH AOMKEH ObiTb NPOBEPEH KBaNMULMPOBaHHbLIM
cneunanuctom. [loBpexaeHne u3onAuUKM Kopnyca MOXET Bbi3BaTb MOPAXEHWE INEKTPUYECKM TOKOM.
M3beranTte NpsMbIX COMHEYHbIX NTy4e, CUMbHbIX 3arpsi3HEHUIA U CUITbHON BUGpaLmK.

KomnneKkT nocTtaBKu:

1x koHTponnep «<EASYControl»
1x Kabenb nutaHus,

1x PykoBoACTBO MO 3KChnyaTaunm.

*Mpumeyvanue:
Bnok nutannst pacnonoxeH ¢ 6oky B HebonbLuon 6enon kopoodke.

1.3 Ucnonb3oBaHMe No HasHa4YeHuIo:

INVOLIGHT «EASYControl» - 3To KOHTpOMnep A4Ns ynpasneHus ceBeToBbiMy Npnbopamu no npotokony DMX-512.
Mpubop He NpegHa3HaveH ANg AOMaLIHEro UCMOoNb30BaHMs.

KoHTponnep pabotaeT oT noctosiHHoro Toka DC9-12B ¢ cunowi Toka 500 MA/MUH. YCTPONCTBO pekoMeHayeTCst
3KCMNyaTUPOBaTb UCKIMIOYMTENBHO B 3aKPbIThIX NOMeLLeHusaX. [pnbop AomkeH Ncnonb3oBaThCst TONMbKO
nepcoHarnoMm, MMeKLLNM JOCTaTouHble hrn3myeckne, CEHCOpPHbIE U YMCTBEHHbIE CMOCOBHOCTY, a Takke
COOTBETCTBYIOLLME 3HAHUA U ONbIT. [lpyrue nuua MoryT UCrosib30oBaTb NPMOOP TONBKO NoA PYKOBOACTBOM
KOMMETEHTHOro nnua Unm nocne ero MHCTPYKTUpoBaHus. bepernte npnbop OT BO3AENCTBUS NPAMbBIX CONTHEYHbIX
nydyen. ObpaTtute BHMMaHne npu Boibope MecTa ycTaHOBKM, yoeamntech, YTO KOHTponnep He OydeT nogsepratbcs
BO30ENCTBUI0 N30bLITOYHOIO TENNA, Briarv 1 nbinv. TemnepaTtypa OKpyKatloLLen cpeabl Npy aKcniyaTaumMm OJPKHA
6bITb OT -5° C go +45° C. BHMMaHue, caMOBOSbHbIE UBMEHEHUSI B YCTPOWCTBE M3 COObpaxkeHnin 6esonacHoCcTm
3anpetueHbl. INVOLIGHT «EASYControl» He MOXeT UCMNoMnb30BaTbCA UHAYe, YEM OMUCAHO B UHCTPYKLUUK, 3TO
MOXET NPUBECTU K NMOBPEXAEHUIO YCTPONCTBA M OTMEHE rapaHTun. Kpome Toro, nobble apyrme pucku, Hanpuvep,
KOpPOTKOE 3aMblkaHWe, MopaxKeHne 3reKTpUYeCcKUM TOKOM, U.T.A; TaKkKe He ABMSITCS rapaHTUAHbIM Cly4aeMm.

Bo BpeMsi rpo3bl OTKYaNTe YCTPOUCTBO. XpaHUTb KOHTPOMNep pekoMeHAyeTCsd B HeJOCTYNHOM OT AeTeln mecTe.
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YacTtb 2. PyHKUUM 1 YNpaBrieHue:

2.1 3Ha4YeHue KnaBuLl U PerynAaTopos.

Puc. 1
MepenHas naHenb.
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ICHASE/
ISPEED/

/FADE TIME/
WHuankatop /PAGE A/

Wnugukatop /PAGE B/

IPAGE/

FADE TIME === 30 SEC

<>
)
=D

—CHASES

PyHKUUU

Knasuwm ¢ 1 no 12 ans aktMBaumm n paboTbl CO CBETOBLIMU Npubopamu
BkntoueHHbIV cBETOAMOL, YKa3bIBAET Kakon 13 npubopoB akTUBEH.
Knasuwm ¢ 1 no 8 [Ing BKMOYEHMS U BbIKMOYEHWS CLUEH

danigepbl kaHanoB DMX-ycTponcTB Anst HACTPOMKN 3HAYEeHWUIA. Tekyllee
DMX-3HayeHne oTobpaxkaeTcsa Ha aucnnee.

KnasuLum BKMIOYEHNS 1 BBIKIMIOYEHNUS pexnma nporpaMmmyposaHmns. [MNpu
BKITIOYEHHOW DYHKLMM MOpraeT CBETOANOAHBIN MHOUKATOP.

AKTuBaLmsa ynpasneHna OT My3blKM UMK KONMpoBaHUe Lernoro OaHka

CBeToauoaHbIN UHANKATOP OTOBpaXaeT Kakon U3 pexxmMoB paboTaerT.

MepekntoyeHne mexay 6aHkamu ot 1 o 23, a Takke Ans ux
nporpaMmmMmMpoBaHus

MepeknioyeHne oTobpaXkaoLLmMX Ha AUCHNee 3HaYEHWUI B MPOLEHTaX UK
LUMPOBOM COOTHOLLEHUW. TakkKe UCMOSb3YeTCa Ans YCTaHOBKM
BPEMEHHOIo MHTEPBana Mexay cLleHaMu paboTarLlmx nocrnenoBaTesnbHO
B 6aHKe OT 3BYKOBOW aKTMBaLMMW.

Knaeuwa <BLACK OUT> Bbiknto4aeT Bce UCTOYHUKM CBeTa. Mpu
BKITFOYEHHOM PEXMME CBETOAMOAHBIA MHAUKATOP MOpPraeT.

CoxpaHeHue oTaenbHbIX CUueH unu aktmaumsi MIDI-koHTponnepa.

B 3aBucumoctn ot Bbl6paHHOFO peXxunma BbINoNMHAET d)yHKLl,I/IlO
aBTOMaTU4eCKoro nepeknn4yeHuda CLueH B ©aHke unu yoaneHusa.

Knasuwwm ot 1 go 6 Ansa Beibopa Yerisos npu nporpaMmmnpoBaHin nnu
BOCMPOM3BEAESHUN.

YcTaHoBKa CKOPOCTU NOCNEAOBATENBLHOIO Nepexoia OT OAHOM CLEHbI K
OPYron.
CKOpOCTb NMPOAOSIKUTENBHOCTU CLEHBI.

BkntoyeHHbIN cBeTOaMOo yKasbiBaeT YTo paboTaeT cTpaHmua A
(1-8)

BkntoyeHHbI cBeTOAMO/ YKasbiBaeT YTo paboTaeT cTpaHuua B
(9-16)

KnaBuwa nepekntoyerns ctpanduy A: 1-8 n B: 9-16.
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Puc 2:
3agHad YacTb nNaHenu.

MM . - DO DADMDAHANAMN —_ .

@ @ ©
DMX DCINPUT
ce SERIAL NO : I MIDI OUTPUT 9V500mA LAMP POWER /\ TXVRIISTYHY Keep this device away from rain and moisturel] A\
2\
oy &
N L
3 L} ] %
é@ g@ D)
Ne YnpaeneHue PyHKUUU
21 MIDI-Bxop, 5-NNHOBBIV paszbeM AN NOAKMIOYEHNS MUON-KOHTponnepa
22 DMX512-Bbixog 3-KOHTaKTHbIN pasbeM XLR gns nogkntoveHus k DMX-Bxoay
NnepBoro ycTponcTaa
23 Pasbem nutaHus Pasbem ansa nogknoyeHns kabena nutaHma npunaraemoro B
KoMMnekTe
24 USB-pa3bem [na nogkntoyYeHns CBeToANOAHON namnbl
25 Beikntovatens Mepekntodatene nutaHma «ON» - «OFF»

2.2 KoHdwmrypaums:

MpumeyaHue: Ana paboTbl C KOHTPOJJIEPOM TPEOYyIoTCA 6a3oBble 3HaHUsA B obnactn DMX-512.

2.2.1 YcTtaHoBKa/MoHTaX:

YctaHoBute «EASYControl» Ha nnockonW NOBEPXHOCTW UMM B P3IKOBOW CTOMKe pa3Mepom Ha 19*, kotopas
O0JIMKHa ObITh OCHALLEHa OXIaXK4alLWUM BEHTUNATOPOM. [1pn MOHTaXxe yCTPOMCTBa B PAKOBbIN LWkad), yoeaurecs,
YTO €CTb JOCTaTOYHOE MPOCTPAHCTBO BOKPYr YCTPOWCTBA, YTOObI MOr MPOXOAUTb ropaYvMin Bo3gyX. [MOCTOSHHBIN
neperpes nospeamT Ball Npubop. 3akpenuTb KOHTPOMMIEpP B CTOMKE MOXHO C MOMOLLbLI0 BUHTOB MG6. MNogknounte
6rok nuTaHusa cHadana kK «kEASYControl» a 3atem k anekTpoceTn.

2.2.2 CoeanHeHus B pexume ,,DMX*“:

DMX512 (anrn. Digital Multiplex) — cTtaHgapT, onucbiBalOWmiA MeTod LMGPOBOM nepedaynm AaHHbIX mexay
KOHTpomnnepamun u cBeToBbiM 060pyAOBaHUEM, a Takke AOMNOMHMTENbHBIM 060pYyAOBaHMEM NOCPEACTBOM O6LLero
kabens ynpaBneHus.

CraHgapt DMX512 nossonsieT ynpaBnsaTb MO OOHOW MMHUKM CBA3W ogHOBpeMeHHO 512 kaHanamu, (He nyTaTb
KaHanbl ¢ npubopamu, oauMH Mpubop MOXeT WCNOoMb30BaTb MHOr4A HECKOSNbKO AeCATKOB KaHanoB). Kaxapbin
npubop wvmMeeT onpedenéHHoe KONMMYECTBO YMNpaBnsieMblX AWCTAHUMOHHO MapamMeTpoB W 3aHMMaeT
COOTBETCTBYIOLLIEE KONUYECTBO KaHanos B npocTpaHcTee DMX512.

DMX-nogkntoyeHue:

Mopkntounte XLR-kabenem DMX-«Bbixoa»(OUT) npubopa ¢ DMX-Bxogom(IN) DMX-koHTponnepa unuM gpyroro
DMX-yctpoiucTea. Mogkntounte XLR-kabenem «Bxoa»(IN) nepsoro DMX-nputopa ¢ «Bbixogom»(OUT) BTOporo u
Tak ganee, 4Tobbl cchopMmpoBaTb NocregoBaTenbHOE LenHoe coeanHeHne.
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COMMON

1:Ground 01

2:Data(-) DMX+ 03

3:Data(+) o2
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

IMon.|Pacnaiika |
|1 ||Macca (SkpaH) |
2 |lcurnan (DMX-)|
13 ||Curnan (DMX+)|

Ecnun obwasa anuHa kabensa coctaBnaet 300 M nnun obuiee 4mcno nogkniyeHHbix DMX-npnbopos coctaBnsieT
bonee 32wT, TO curHan AomkeH ObITb ycuneH c nomowpsi DMX-cnnutTtepa (ranbBOHMYEcKasi pasBsa3ka)

(Hanpumep, Involight DMXS4, DMXS6 unnn DMXS8), ytobbl o6ecneunTtb 6e30WmnboYHyI0 nepegady AaHHbIX.

Tarke ons yCTaHOBOK C 04eHb AnMHHbIM DMX-kabenem nnm rn3-3a BbICOKUX 3MEKTPUYECKUX NMOMEX, Hanpumep, Ha
OVNCKOTeKe, pekomeHayeTcsi ucnonb3oBaTb «DMX-tepmuHatop». «DMX tepmuHatop» 6ygetr cnyxutb XLR-
pasbeMy kak conpoTuneHne 120 Om mexay KOHTakTamm 2 n 3, n BCTaBNSIeTCA B MOCNEAHUA BbIXOQHOW pasbem

DMX-ninHun.

120 Q
R

PIN3
PIN2

2.2.3 Appecauus yctpoucts B DMX uenn.

HavanbHbin agpec Ha DMX-npubopsbl, paboTatowme oT koHTponnepa ,EASYControl“ yctaHaBnuBatoTcs vepes 16
waros. Ecnn ceetoBon npubop umeeT meHble 16 kaHanoB, BCE paBHO BbLICTABNAWTE Creaywolmin agpec B
npubope 4yepes 16 waros Ans Toro, 4Tobbl OnNpedenvTb Ha3HayeHue KaHanos (enagepoB TOYHO. YCTPOMCTBA,

KOTOpble MMEIOT OANHAKOBbIV HavanbHbIV agpec, paboTalT CUHXPOHHO APYr C APYroM.
Hwxe B Tabnuue ykasaHo Konm4ecTso npnubopos 1 ux BeicTaBnsembli DMX-agpec.

Mpumep:
DMX-npubopsbi (MpoxeKTopbl, rONOBbI BpaleHWUsA, CKaHepbl, na3epbl, CBETOBbIE YcraHoBKa
adpdekThbl...) DMX-agpeca
CeeToBow npubop 1 1
CeeToBoW npubop 2 17
CeeToBoW npubop 3 33
CeeToBow npubop 4 49
CeeToBoW npubop 5 65
CseToBoW npubop 6 81
CseToBoW npubop 7 97
CseToBoW npubop 8 113
CeeToBoW npubop 9 129
CeTtoBow npubop 10 145
CeetoBow npubop 11 161
CeeToBow npubop 12 177
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2.2.4 Py4yHON pexunm:

B pexume Manual (CooTBETCTBYHOLUIN MHONKATOP rOPUT) MOXHO paboTaTb M ynpaBnsaTb NpudopaMm BPyYHYHO

[Mpu BKNIOYEHUW KOHTpOJSIIepa aBTOMAaTUYECKM BKIOYAETCS PEXMM PY4YHOro ynpasrieHus. Boibepute cBeToBow
npnbop knasuwen ,SCANNERS®, ¢ nomolubio dergepoB MOXHO ynpaBnatb yHkumsamu DMX-npubopa. Ecnm
BaLl cBeToBOW Npubop nmeet 6onblue 8-mu kaHanos DMX, Bocnone3dyeTech nepekntoyatenem « PAGE SELECT»
ans ynpaenenus ¢ 9 no 16 kanan.

BaxxHoe npumeyaHue: Kaxapii kaHan no DMX umeeT cBoe 3HayeHue, koTopoe konebnetca ot 0 go 255, takoe
3Ha4yeHMe MOXHO HabniogaTb Ha gucnnee, Korga Bbl perynupyeTte ogvH M3 enaepoB, Yem Bbllle nogHMMaeTe
derigep, Tem Gonblle yBenuMuMBaeTCsl 3HavyeHWe. Ha ogHOM KaHane moryT ObiTb pasHble yHKuMM npubopa,
(mpumep: kaHan 1 co 3HayeHnem oT 0 00125 MoxeT ObITb YacTOTOM CTPOBMPOBaHNS OT MEAIEHHOIO K GbICTPOMY,
a ot 126 go 255 gummepom ot 0 go 100%). K kaxxgomy cBeToBOMY Mpubopy, KOTOpbIA ynpaensetcs no DMX
OOMKHa npunaratbCa MHCTPYKUMSE CO 3HAYeHMsMU (pyHKUMIA Ha KaHane, obs3aTernbHO O3HakoMbTecb C Hen! C
nomowbto knasmwm [TAPSYNC/DISPLAY/ MoxHO nepekntounte DMX-3HaueHne B npoueHTax (ot 0 go 100%) 3T1o
0COBEHHO MOME3HO ecny B MHCTPYKLMK NO 3KCMnyaTauumn CBETOBOro Npnbopa BCe 3HaYeHWs yka3aHbl B %.

2.2.5 PeXxuMm OT 3BYKOBOM aKTUBaLIUK:

YnpaBreHve oCyLLIeCTBNSETCA Yepes3 BCTPOEHHbIA MUKPOMOH.

2.3 YnpasneHue u lMporpammupoBaHue:

»,EASYControl* faeT BO3MOXHOCTb COXPaHWUTb pasfnuyHble nporpammbl B 23 a4yenkn namaty (Bank), kaxapii 6aHK
BKkNtoYaeT B cebe fo 8 cueH.

2.3.1 Co3paHune n nporpaMmmupoBaHue CLEeH:

Mpumep: 8 cueH u3 4 cBeTOBbLIX NPUOOPOB.

1. Haxwmute n ygepxumsante knasuwy /PROGRAM/ oo Tex nop noka He 3aMuraeT CBETOAMOOHbIN HONKATOP

2. Ncnonbayinte knasuwm /BANK A/ n /BANK V/-ans Beibopa 6aHka. Kaxabin us 23 6aHkoB Bko4aeT B cebe 8
CLIEH.

3. C nomoubto knaeuw /SCANNER/ Bbibepute nprubop A5st HACTPONKM 1 NPOrpamMmMMUpPOBaHUS CLIEHDI,
(Hanpumep, npnbop 1 1 4).

4. [Ins HACTPOWKWN KaXKO0ro kaHana npubopa Ucnonb3yniTe COOTBETCTBYHOLLMI hergep.

5. MNMocne Toro Kak 3akoH4YUnNM HacTpameaTtb Npubopbl 1 1 4 OTKNYNTE UX NyTeM HaxxaTusa knasuwn ,SCANNER"
1 n 4 (cBeTOAMOA BbIKNIOYEH). AKTMBUPYITE AN HacTpouku npubopsl 2 n 3 knasuwen ,SCANNER* 2 n 3
(cBeToamop BkIoYeH). [ins Toro YTobbl KOHTPONMPOBATL BKIIOYEH TOT UK MHOW Npnbop, pSAOM C KnasuLaMm
+SCANNER" 1-12 ycTaHOBNEH CBETOAMOOHBIN UHANKATOP, KOTOPbIN yKa3biBaeT akTvBeH Npnbop Ans HacTPONKK
Unn Her.

6. [Ins HacTpoukn kaxgoro kaHana npubopa ncnonb3ymTe COOTBETCTBYOLWMIA hengep.

[nsa coxpaHeHns HacTPOMKKU B cueHy HaxmuTe knasuwy /MIDI/ADD/ a 3atem knasuwy /SCENE/ 1-8
[nsa Bbixoga 13 pexunma HaxmuTe n yaoepxusante knasuwy /PROGRAM/. AsTomaTunyeckun ,EASYControl“ Bbixoas
13 gaHHoro pexunma nepexogut B /BLACKOUT/

2.3.2 BocnpounsBeneHue nporpamMmmbil:

1. KnaBuwamu /BANK A/ un /BANK V¥ /-Bbibepute Heobxoanmyto nporpaMMy Ans BOCNpou3BeneHns

2. Haxwvute knasmwy /AUTO/DEL/ gnsi aBToMaTtMyeckoro 3amnycka nporpaMmmsbl. [pn HEOBXoAMMOCTU HaXMuTe
,BLACKOUT" ecnu KOHTpONNep HaxoamuTcsa B 3TOM peXuMe.

3. C nomowbtio chengepos /SPEED/ u /FADE TIME/- oTperynupynte CKopoCTb MEXAy CLeHaMu, a Takke ee
NPOOOIPKUTENBHOCTb.

C nomouwbto knasuwn /TAP/ DISPLAY/ MOXHO 3afaTb WHTepBan BpyyHyk. Onpegensietcd oH Mexay OByMs
HaxaTnsiMu Ha knasuwy. MakcumanbHbIi MHTepBan coctaBnseT 10 MUH.
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2.3.3 lNpoBepKa oTAesNibHbIX CLEH:

1. Haxxmute n yaoepxuneanTe knaemwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOANOAHbIA MHAMKATOP
2. Bbibepute Heobxoammbii 6aHk knaBuwamu /BANK A/ 1 /BANK V /-
3. KnaBuwwer /[SCENES/ BbiGepute HeOOX0aUMYHO ANS MPOBEPKM CLIEHY.

2.3.4. PepakTupoBaHUue CLIEH:

1. Haxxvute n yaoepxunBanTe knasmwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOANOAHbIA MHOMKATOP

2. Bbibepute Heobxoammbii 6aHk knaBuwamu /BANK A/ n /BANK ¥/, 3atem knasuwen ,SCENES® Bbibepute
CLeHy KoTopyto byaeTte pegakTupoBatb. [Anst TOro YTo6bl UIBMEHUTL CLEHY BbIMOSTHUTE NYHKTHI 3 1 5.

3. Bbibepute cBeToBbIE NpuboOpbI ANst pegakTnpoaHus knaeuwen /[SCANNERS/.

4. Ncnonb3ynte dernaep KaHanbl Ansi HACTPONKN

5. [Anga coxpaHeHus HaxmuTe knaeuwy /MIDI/ADD/, a 3atem knaBuly TOW CLiEHbl KOTopyto pegaktupyete. CueHa
OyneT nepesanucaHa U coxpaHeHa

2.3.5 KonnpoBatb cLeHY:

1. Haxxvute n yaepxmBanTe knasmwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3amuraeT CBETOAMOAHbIA MHANKATOP
2. Bbibepute Heobxoammbli 6aHk knaBuwamu /BANK A/ 1 /BANK Y/ cogepxalumii CLeHbI

3. HaxkmuTe Ha COOTBETCTBYIOLLYIO KNaBuLLY CLIEHbI

4. Knasuwamn /BANK A/ un /BANK V /- BbibepuTe 6aHk kyaa Oyaete konnmpoBaTb CLEHY

5. [Inga coxpaHeHus HaxmuTe knasuwy /MIDI/ADD/ n ogHoBpemeHHo /SCENES/ koTopyto xoTute ckonvpoBaTb

2.3.6 YopaneHue cueHbl:

1. Haxxmute n yaepxunante knasuwy /PROGRAM/-0o Tex Nop noka He 3amuraeT CBETOANOLHbIN MHAMKATOP

2. C nomouwypto knaeuw /BANK A/ n /BANK ¥/ (1-23) BbibepuTe GaHK CLieHY KOTOPOI XOTUTE yaanuTb.

3. Haxmute n yoepxuante knasuwy /AUTO/DEL/ n ogHOBpeMeEHHO HaxmmanTe Ha knasuwy /SCENES/-cueHy
KOTOpOW HEODXOAMMO yaanuTb.

[na noaTeepxaeHUs onepalmu Bce CBETOANOAHbBIE MHAMKATOPbLI KOHTponnepa MuratoT 3 pasa.

2.3.7 YpaneHue BceX CLeH:

1. BblkntoYnuTe KOHTPOIIEP.

2. Haxxmute n yoepxusante knasmwy /PROGAM/ n / BANK ¥/ 3aTem BKN4YUTE YCTPOWNCTBO.

3aropsatcsl _Bce CBEeTOoAMOAHbIE WMHOMKATOPLI, NOCNe MpUMEPHO 2-yX CEKYHA onepauus no_yaaneHuio oyaet
BbINOSIHEHA.

2.3.8 Yens

PaHee cosfaHHble CLEeHbI MOryT BbiTh 06beanHeHbl B Mobom Nopsiake B Tak HasbiBaemble «YEN3». CywiecTtayeTt
6 uvensoB (Chase) oo 184 cueH B kaxaom ux Hux. Yensbl moryT paboTtatb B aBTOMATUYECKOM pexume, OT
3BYKOBOW aKTUBaLMMN UMK BPYYHYHO.

2.3.9 NporpammupoBaHue CHASE (Yens):

1. Haxmute n ygepxumsanTte knasuwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3amuraeT CBETOAUOAHbIN MHANKATOP

2. Bbibepute Heobxoammbln Yyens knasumwen /CHASE 1-6/

3. Bbibepute cueHy cooTtBeTcTBytowen knasuwen (Mpu HeobxoammocTn ucnonbsynTte knasuwm /BANK A/ n
/BANK ¥/ ons Beibopa 6aHka).

4. Haxmwute knasuwy /MIDI/ADD/ gna coxpaHeHus cleHbl B 4en3. [Ana noaTBepXAeHws onepaumm Bce
cBeToauoaHbIe MHAMKATOPbLI KOHTpOMnepa MmuratoT 3 pasa.

5. BeinonHuTe NyHKTbl 3 U 4 Ans crieayoLwmx COXpaHeHNA CLEH.

6. [Ina BbIxo4a 13 pexuma nporpaMmMmMpoBaHns HaXXMUTe 1 yaepxmnsante knasvwy /PROGRAM/.
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2.3.10 YaaneHne CHASE (Yens):

1. Haxxmute n yaoepxuneanTe knaemwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOANOAHbIA MHAMKATOP
2. Boibepute yens ansa yganenus knaesuwen /CHASE 1-6/.

3. Haxmute n ygepxupante ogHoBpemeHHo knaeuwy /AUTO/DEL/ n /[CHASE/-BbIOpaHHbI ANg yaaneHus.
[lns noaTBepXxaeHus onepaumm Bce CBETOANOOHbIE MHOMKATOPLI KOHTpONNepa muratoT 3 pasa.

2.3.11 YaaneHune Bcex CHASE (Yen3):

MpumeyaHue: [JaHHan onepaums npyMBeAeT K NorHomy u 6e3Bo3spatHoMy yaaneHuto CHASE (Yeis). Mpu atom
GaHKM 1 coaepXXMMble B HUX CLIEHbI OCTaOTCS B NAMATW.

1. BbIkntounTe KOHTPOMNep.

2. Haxmute n yoepxupante ogHoBpemeHHo knasuwm /AUTO/DEL/ n / BANK ¥/, 3aTem Bkno4anTe YyCTPOUCTBO.
3aropsiTca BCe CBETOAMOAHbLIE MHAMKATOPbLI, NOCne MNPUMEPHO 2-yX CEKYHA onepauvs no yganeHuo oyaet
BbINOMHEHaA.

2.3.12 KonupoBaTtb ,,Bank“(baHk) B «Chase» (Yeus):

[laHHaa onepauusi No3BoOsseT CKONMPoBaTh Lienblil 6aHk 13 8 cueH B Yeins, 4To Ge3ycCrnoBHO YCKOpPSIET MpoLEece
3anonHeHus namaTtu «Chase»

1 Haxmute n yaepxmsante knasuwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3amuraeT CBETOAUOAHbLIN NHAMKATOP

2. Boibepute Heobxoammbln yens knasmwen /CHASE 1-6/

3. Boibepute 6aHk knasuwen /BANK A/ n /BANK ¥/ (1-23).

4. Haxmute knasuwy /MUSIC/BANK COPY/ n /MIDI/ADD/. [na noaTBepxAeHUsa onepaummn Bce CBETOANOAHbIE
WHAMKATOPbI KOHTpoNnepa muratoT 3 pasa.

2.3.13 BocnpousBeaeHue «Chase» (Yens):

Bocnpoun3segeHne YensoB MOXET OCYLECTBNSATbCA Tpems cnocobamu, BpyYHYK, B aBTOMAaTUY4ECKOM pexunme,
nnu ot 3sykoson aktnsauun. (MANUAL, AUTO n MUSIC)

2.3.14 Py4yHoWn pexunm:

Y6eputeck, 4to paboTaeT pydHon pexum psgom ¢ /IMANUAL/ gonkeH ropeTb CBETOAMOLHbBIA MHONKATOP.

1.Bbibepute HeobxoamMmbin Yens knasuwen /CHASE 1-6/.
2.HaxmuTte knasuwy /TAPSYNC/DISPLY/ -ans otaeneHblX /STEP/ (cueH)
3. HaxxmuTte knasuwm /BANK A/ nnm /BANK V/-gns Toro 4tobbl 3anTi B 6aHK 1 ynpaBnaTb CLEHaMW.

2.3.15 ABTOMaTU4YeCKNMN PEXUM:

B aBTOMaTnyeckom pexunme cueHbI OaHka BOCNMPOU3BOOATCA B LUKIE.

1. Haxxmute knasuwwy /AUTO/DEL/ ansa nepekntoderus B /AUTO/

2. Bbibepute xenaembii /ICHASE ot 1 go 6/

3. OTperynupyiTte CKOPOCTb N MHTepBan BocnpousseneHns dengepamm /[SPEED/ n /FADE TIME/, 3HaueHus
oTobpaxaloTcs Ha gucnrnee B CeKyHAax.

Takke CKOPOCTb 1 MHTEPBA MOXHO 3a4aTth ¢ noMoLwbto knasuwmn /TAP/ DISPLAY/ nyTem HaxaTust Ha Hee OBa
pasa, CKOpOCTb BOCMPOM3BEAEHNS OyAeT NCUMCNATLCA B 3aBUCMMOCTY KakoW MHTepBan bygeTt Mexay HaxaTtusmum
Ha knasuwy. MakcMmanbHbIN MHTEepBan Mexay Haxatuamm Ha knasuwy /TAP/ DISPLAY/ coctaBnseT 10 MUHYT.

2.3.16 BocnpousBeaeHue oT 3ByKOBOW aKTUBaLUN:

(DyHKLI,l/Iﬂ Bocnpoun3seaeHuns cueH oT 3ByKOBOIZ aKThnBaLlnn C NOMOLLbIO BCTPOEHHOIO MMKpO(bOHa.

1. Haxxmute knasuwy /MUSIC/BANK COPY/ gnsa nepekrntodeHns B pexum /IMUSIC/
2.Bblbepute xenaembii /ICHASE o1 1 go 6/
3. ®enpgepom /FADE TIME/ otperynunpynte ckopocTb. 3HauyeHne oTobpaxkaeTcs Ha AUCnsee B CEKyHAax.
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2.4 dyHKumnsa «Blackout»

C HaxaTuem knasuwwim /BLACKOUT/ Bce cBeToBble NpUbOpPbI, NOAKNIOYEHHbIE K KOHTPOMMepy, 3aTemMHaoTcd. [na
BO3BpaTta nNpmMbopos B pabounii pexxmm BHOBb HaxxmuTe Ha /BLACKOUT/.

MpumeuaHue: Tekylwiue nepexodbl OT CUEHbl K CLEeHe, Hanpumep, B aBTO pexume, He OCTaHaBMNMBAOTCS U
npogomkatoT paboTatoT npu BknodeHHoMm «Blackout»

2.5 NMNopaknrovyeHune MIDI:

«EASYControl» MoxHO nogknmounTb kK MIDI Bxogy W ynpaenaTb, Hanpumep, ¢ MIDI-knaBuatypbl. [Ons
ynpaenenusa MIDI-npnbop HeobxoamMmo ycTaHoBUTbL Ha MIDI-kaHan.

Ons aToro Heobxooumo:

1. Haxmute n yoepxueante knasuwy /MIDI/ADD/ go Tex nop noka Ha f[uchnee B BEpxXHEW CTPOKe He
otobpasurtca ,MIDI 01

2. Beibepute MIDI-kaHan ¢ nomoubto knasuw /BANK A/ n /BANK ¥/

3. Haxmute n yoepxusante B TeveHumn 2 cek. knaesuwy /MIDI/ADD/ 4ToBbl COXpaHUTb Onepauuio Unu BblATU U3
pexuma.

CopaepxaHve pexvmoB yHKuui ynpasneHus no MIDI:

3Ha4yeHue Hymepauusa PyHKUUMN
00 CueHa 1 Bkn/Bbikn
01 CueHa 2 Bkn/BbIkn
02 CueHa 3 Bkn/BbIkn
Bank 1 03 CueHa 4 Bkn/Bbikn
04 CueHa 5 Bkn/BbIkn
05 CueHa 6 Bkn/Bbikn
06 CueHa 7 Bkn/BbIkn
07 CueHa 8 Bkn/BbIkn
08 CueHa 1 Bkn/BbIkn
Bank 2 09 CueHa 2 Bkn/Bbikn
10 CueHa 3 Bkn/Bbikn
.. N.T.0. ... N.T.0.
Bank 15 119 CueHa 8 Bkn/Bblkn
Chase Hymepauus PyHKUUK
Chase 120 Yens 1 Bkn/Bbikn
Chase 121 Yens 2 Bkn/Bbikn
Chase 122 Yens 3 Bkn/Bbikn
Chase 123 Yens 4 Bkn/Bbikn
Chase 124 Yens 5 Bkn/Bbikn
Chase 125 Yens 6 Bkn/Bbikn
Chase 126 Blackout Bkn/Bbikn

2.6 USB-noprT:

CnyXvT ansa noAkroYyeHusl CBeToanoaHON namnbi.
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Yactb 3. ObcnyxuBaHue:

YCTPONCTBO CriefyeT PerynsapHo YNCTUTb OT 3arpsi3HEHNA TakuX Kak Nbinb U.T.4. st 04NCTKM HEOBX0ANMO
ncnonb3oBaTb 6€3 BOPCOBYH YBMaXXHEHHY TKaHb. Hukorga He npyMeHanTe s O4UCTKM Npubopa CnvpT U1
pacTtesopuTtenu!

PaboTbl N0 06CNY>XMBaHMIO M PEMOHTY LOIDKHBI MPOXOANTb UCKITHOYMTENBHO B CNEeLnanm3npoBaHHbIX CEPBUC-
LeHTpax.

YacTb 4. TexHUYeCKMne XxapakTepuCTUKMN:

*12 ceemossbix npubopoe 0o 16 KkaHaoes yrnpasneHusi Kaxobi.
*8 DMX-gbelidepos

*184 npoepammupyembix cuyeH (23 6aHka X 8 cueH).

*6 npoepammupyembix Yelizoe do 184 cueH 8 kaxxood..

* BocrnipouseedeHue «Yeli308» 8py4yHyr0, agmo pexxume umiu om 38yKo8ol akmusayuu
* Paboma om My3bIKU 3a c4em 8CMpPOeHHO20 MUKPOGOHa.
*Blackout-®@yHkyus.

*USB-pasbem 05151 OOKIr4YeHUs1 ceemoOUOOHOU namrbl

* YecmaHo804YHbIE pa3Mmepsbl (pakosass cmolika) — 19*.
*Mumanue: DC 9/12B, 500MA.

*Pasmepsbl: 482 x 133 x 82mm.

*Bec: 2,0ke.
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Yactb 5. OxpaHa Okpyxawuweun Cpeabil:

Onsa Bcex xutenen EBponenckoro Coro3sa:

Ha pnaHHoe uspgenue pacnpocTpaHsieTcst EBponerickas gupektua 2002/96/EC. He ytunusmnpymnte cBou ctapbin
npnbop BMecTe € ObITOBBIM MYCOPOM.

OTOT CMMBON Ha M3OENUU UNM yNakoBKE YyKasblBaeT, YTO yTUNU3aums OAHHOrO NpoAyKTa MoXeT
HaHeCTW Bpen OKpyxawLen cpege. Ytunuaupynte npnbop (unu ncnonbdyemble Ans Hero 6atapewn) He
KaK HecopTMpOBaHHbIN ObiIToBOM Mycop. Vcnonb3oBaHHble 6aTtapen JOMKHbI ObiTe YTUNM3NPOBaHbI Ha
crneumnanv3npoBaHHoe NpeanpusTue Ans yTunu3aumi. 3TO YCTPOWCTBO AOIPKHO ObiTb BO3BpaLLEHO
ONCTPMOBIOTOPY MM B MECTHYIO KOMMNaHuio MNo nepepaboTke. YBaaWTe MECTHble 3JKoJorndeckue
npaswuna.

[deknapauusi 0 COOTBETCTBUMN:
Mpoayktbl INVOLIGHT cooTBeTCTBYIOT OCHOBHbIM TpebOBaHUAM U ApYrMM COOTBETCTBYIOLLMM cneundukaumam
AVpekTuB - [lupekTnea no anekrpomarHntTHon coemectumocTtn 2014/30 / EC n OQupektunsa LVD 2014/35/ EC
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000 «MHBACK»
Appec: 143406, MockoBcKas 06n1acTb, KpacHoropck, ya. JleHuHa, gom 3 b
Ten. (495) 565-0161 (MHOroKaHabHbI)
dakc (495) 565-0161, nob. 105
http://www.invask.ru e-mail: invask@invask.ru
Cepsuc-ueHTp «MHBACK»
Agpec: 143400, MockoBckas obnacTb, KpacHoropck, KommyHanbHbI KBapTan, 40M.
20 Ten. (495) 563-8420, (495) 564-5228 e-mail: service@invask.ru

INVASIK

EASY CONTROL

4052809230221

Bestellnummer: A-000000-05904

ECE V.
INVILIGHT
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